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ABSTRAK

Toko Olahraga Pindy merupakan salah satu usaha kecil menengah yang bergerak di bidang penjualan
peralatan olahraga. Pencatatan pembelian, penjualan dan persediaan alat-alat olahraga pada Toko olahraga
Pindy didokumentasikan secara manual tanpa mengunakan teknologi informasi. Pencatatannya kurang akurat
dan lambat, sehingga menimbulkan masalah pada penyampaian informasi penjualan dan persediaan alat-alat
olahraga kepada pemilik ataupun calon pembeli.

Pembuatan sistem informasi diharapkan mempermudah pemilik untuk mendapatkan informasi penjualan
serta persediaan dan memudahkan pembeli untuk melihat produk yang dijual secara online. Sistem ini dibuat
menggunakan bahasa pemprograman PHP dan MySQL. Metode pengumpulan data yang digunakan dalam
penelitian ini menggunakan teknik wawancara/observasi. Sedangkan siklus pengembangan sistem informasi
mengunakan model waterfall.
Aplikasi Penjualan dan Persediaan Toko Olahraga Pindy Berbasis Web menjadikan data terdokumentasi dengan
baik yang tersimpan dalam database sehingga laporan stok produk, laporan penjualan, serta laporan keuntungan
dan memudahkan pemilik dalam melakukan pengawasan terhadap proses bisnis yang terjadi. Katalog  produk
olahraga secara online memudahkan calon pembeli dalam melihat ketersediaan produk olahraga, memilih
produk olahraga yang akan dibeli serta merupakan media promosi.
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ABSTRACT (10 pt)

Pindy Sports Shop is one of the small and medium enterprises which is engaged in the sale of sports equipment.
The recording of purchases, sales and supplies of sporting goods at the Pindy sports shop is documented
manually without the use of information technology. The recording is inaccurate and slow, causing problems in
the delivery of information on sales and supplies of sports equipment to owners or prospective buyers. The
creation of an information system is expected to make it easier for owners to get sales and inventory information
and make it easier for buyers to see products sold online. This system is built using the PHP and MySQL
programming languages. Data collection methods used in this study using interview / observation techniques.
Meanwhile, the information system development cycle uses the waterfall model. The Web-based Pindy Sports
Store Sales and Inventory application makes data well documented which is stored in the database so that
product stock reports, sales reports, and profit reports make it easier for owners to supervise the business
processes that occur. Online sports product catalogs make it easier for potential buyers to see the availability of
sports products, choose sports products to buy and serve as promotional media.

Keywords: Tools; Application;, Sports; Sale; Inventory;

PENDAHULUAN
Pendahuluan Toko olahraga Pindy adalah sebuah usaha mikro kecil dan menengah yang bergerak

dibidang penjualan alat-alat olahraga seperti raket bulutangkis, bola, sepatu serta peralatan senam. Toko Pindy
menjadi distributor yang membeli barang dari distributor alat-alat olahraga untuk kemudian memasarkannya
kembali. Transaksi toko pindy yang terus berkembang memerlukan perencanaan yang seoptimal mungkin dalam
melakukan pembelian barang. Proses pembelian barang yang optimal tidak lepas dari pencatatan persediaan alat
olahraga dan penjualan yang baik. Ketepatan dan kecepatan ketersediaan data pembelian, penjualan dan
persediaan menjadi hal yang sangat krusial dalam keberlangsungan dan pengembangan toko Pindy agar tidak
kalah bersaing dengan kompetitornya.



Proses bisnis yang terjadi saat ini dimulai dari pembelian alat-alat olahraga, kemudian pencatatan
persediaan dan penjualan kembali kepada konsumen. Proses pencatatan transaksi yang terjadi belum
mengunakan teknologi informasi apapun, setiap pencatatan transaksi masih mengunakan nota penjualan dan
didukung dengan buku besar. Dalam proses tersebut sering terjadi kesalahan penentuan harga jual, tidak
tercatatnya transaksi penjualan yang menyebabkan toko mengalami kerugian. Dalam pencatatan persediaan,
toko ini belum memiliki alat untuk melakukan pencatatan persediaan, pemilik toko mengetahui persediaan
masih atau tidak hanya dengan pengamatan visual terhadap alat-alat olahraga yang ditata di etalase toko. Sering
kali pembelian alat-alat olahraga tidak tepat dimana alat olahraga yang habis tidak dilakukan pembelian dan
sebaliknya ada persediaan alat olahraga yang bertumpuk banyak.

Masalah yang diangkat dalam penelitian ini diantaranya pemilik toko menginginkan setiap transaksi
penjualan yang dilakukan tercatat dengan baik agar tidak terjadi kerugian yang dialami. Perlu adanya peringatan
terhadap persediaan alat-alat olahraga yang yang habis ataupun hampir habis sehingga toko dapat melakukan
pembelian alat-alat olahraga secara tepat dan cepat. Toko olahraga Pindy perlu memiliki dashboard yang
menampilkan informasi yang akurat total pendapatan dan total laba kotor dari transaksi yang terjadi.

Beberapa penelitian telah dilakukan berkaitan dengan aplikasi penjualan dan persediaan diantaranya
adalah penelitian dari (Ariansyah, 2018) yang berjudul Perencangan Sistem Penjualan dan Persediaan Barang
Berbasis Web pada PT. Parahita Parabawa. Pengolahan data penjualan dan persediaan PT. Parahita Parabawa
masih menggunakan buku besar berbentuk fisik sehingga data-datanya masih belum tersusun secara rapi yang
dapat menyebabkan terlambatnya pembuatan laporan. Penelitian dari (Wijaya, 2017) yang berjudul Perencangan
Sistem Informasi Persediaan Barang pada PT. Cipta Prima Supermarket Berbasis Desktop. Cepatnya sirkulasi
barang dan pencatatan manual pada PT. Cipta Prima Supermarket mengakibatkan proses berjalan lambat
sehingga ketersediaan barang menjadi terbatas. Keterlambatan tersebut mengakibatkan sedikitnya barang yang
dipanjang di dalam etalase toko. Hal tersebut mengakibatkan penerimaan yang tidak maksimal pada PT. Cipta
Prima Supermarket.

Berdasarkan penjelasan yang dikemukakan, terdapat perbedaan dari penelitian terkait dengan penelitian
ini antara lain penelitian terkait fokus pada penjualan dan persediaan saja tanpa adanya katalog produk online
sedangkan aplikasi ini terdapat katalok produk online yang memudahkan calon pembeli untuk melihat produk-
produk yang ada dan melakukan pembelian produk secara online pada toko olahraga Pindy. Aplikasi Penjualan
dan Persediaan Toko Pindy berbasis Web dirancang untuk membantu toko olahraga Pindy dalam memperoleh
informasi penjualan, pembelian, dan persediaan yang cepat dan tepat serta dapat menjadi media promosi bagi
toko olahraga Pindy.

METODE
Metode yang dipakai dalam pengumpulan data dalam peneitian ini yang meliputi :

a. Studi Kepustakaan
Kegiatan mengumpulkan bahan-bahan yang berkaitan dengan penelitian yang berasal dari jurnal-
jurnal ilmiah serta publikasi-publikasi lain yang layak dijadikan sumber.

b. Observasi
Metode pengumpulan data dengan cara melakukan pengamatan langsung pada objek yang diteliti dan
mencatat kejadian-kejadian yang terjadi.

c. Wawancara
Merupakan teknik pengumpulan data yang dilakukan melalui tatap muka dan tanya jawab langsung
antara peneliti dan narasumber. Seiring perkembangan teknologi, metode wawancara dapat pula
dilakukan melalui media-media tertentu, misalnya telepon, email, atau skype.

HASIL DAN PEMBAHASAN
Sistem ini digunakan oleh tiga jenis pengguna yaitu pemilik, pegawai dan pembeli. Pemilik akan

memiliki hak akses penuh dalam aplikasi, antara lain melihat dashboard yang menampilkan transaksi penjualan,
keuntungan, status persediaan. Mengelola produk olahraga, penguna, transaksi pembelian dan penjualan.
Pegawai dapat melakukan operasional pada aplikasi ini antara lain melihat dashboard status persediaan,
mengelola produk olahraga melakukan transaksi pembelian, penjualan dan melihat laporan penjualan. Pembeli
dapat melihat katalok produk secara online dan melakukan transaksi pembelian produk olahraga.

Usecase dan Activity Diagram dalam aplikasi ini adalah sebagai berikut :



Gambar 1. 1 Use Case Diagram
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Gambar 1. 2 Activity Diagram Kelola Pegawai
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Gambar 1. 3 Activity Diagram Kelola Produk
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Gambar 1. 4 Activity Diagram Transaksi Pembelian



Skema relasi yang terdapat di dalam sistem ini adalah

Gambar 1. 5 Relasi Antar Tabel

Tampilan antarmuka masukan sistem yang dihasilkan adalah sebagai berikut :

Gambar 1. 6 Tampilan Login

Gambar 1. 7 Halaman Utama Pemilik



Gambar 1. 8 Halaman Katalog produk

Gambar 1. 9 Laporan Penjualan

PENUTUP
Adapun kesimpulan yang dapat diambil dari penelitian yang telah dilakukan adalah sebagai berikut :

a. Laporan stok produk, laporan penjualan, serta laporan keuntungan memudahkan pemilik dalam
melakukan pengawasan terhadap proses bisnis yang terjadi.

b. Aplikasi yang dibuat menjadikan data terdokumentasi dengan baik yang tersimpan dalam database
sehingga tidak ada transaksi yang tidak tercatat.

c. Katalog produk olahraga secara online memudahkan calon pembeli dalam melihat ketersediaan produk
olahraga, memilih produk olahraga yang akan dibeli serta merupakan media promosi dari toko pindy.

Sistem ini dapat berjalan dengan baik maka ada beberapa hal yang perlu diperhatikan dalam penggunaan serta
pengembangannya, antara lain:

a. Keamanan data perlu diperhatikan agar tidak terjadi kebocoran data.
b. Fungsionalitas atau mekanisme Backup dan restore database perlu ditambahkan untuk menghindari

adanya kerusakan hardware ataupun adanya force majeure.
c. Penambahan fitur grafik penjualan dapat memudahkan dalam penghitungan trend dalam penjualan alat

olahraga.
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