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ABSTRAK  

 

MTSN 2 Paser Provinsi Kalimantan Timur adalah sekolah menengah yang bergerak dibidang pendidikan. Proses 

pembelajaran masih menggunakan metode tradisional dan bahan ajar disampaikan melalui tatap muka, baik secara 

lisan maupun non-lisan, penggunaan teknologi di dalam sekolah seperti komputer, dan alat multimedia lainnya 

terbatas pada materi-materi belajar tertentu yang membutuhkannya. Biasanya masalah yang dihadapi oleh 

beberapa sekolah adalahkurangnya interaksi antara guru dengan murid di setiap pertemuan sehingga 

menyebabkan banyak murid yang mengalami kesulitan untuk memahami materi pelajaran, serta proses belajar-

mengajar yang dibatasi oleh waktu untuk setiap pertemuan antara guru dengan murid.Metode perancangan sistem 

yang digunakan untuk mengidentifikasikan komponen-komponen perancangan sistem ini meliputi struktur tabel 

database, dan beberapa perancangan diagram-diagram yang menjelaskan skenario alur proses sistem ini. Untuk 

pembuatan sistem ini menggunakan software. Sublime Text 3 dengan bahasa pemograman PHP dan database 

MySQL. Dengan adanya Penerapan Sistem Pembelajaran E-Learning Pada MTSN 2 Paser Provinsi Kalimmtan 

Timur ini dapat membantu mempermudah pelaksanaan belajar mengajar dengan mudah dan dapat dilakukan 

dimana saja. 
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ABSTRACT 

 

MTSN 2 Paser, East Kalimantan Province is a secondary school engaged in education. The learning process still 

uses traditional methods and teaching materials are delivered face-to-face, both orally and non-verbally, the use 

of technology in schools such as computers and other multimedia tools is limited to certain learning materials 

that require them. Usually the problems faced by some schools are the lack of interaction between teachers and 

students at every meeting, causing many students to experience difficulty understanding the subject matter, as 

well as the time-limited teaching and learning process for each teacher-student meeting. used to identify the 

components of this system design includes a database table structure, and some design diagrams that explain this 

system process flow scenario. For the manufacture of this system using software. Sublime Text 3 with the PHP 

programming language and MySQL database. With the application of the E-Learning Learning System at MTSN 

2 Paser, East Kalimantan Province, it can help facilitate the implementation of teaching and learning easily and 

can be done anywhere. 
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PENDAHULUAN  

 

E-learning atau electronic learning merupakan konsep pembelajaran yang dilakukan melalui jaringan 

media elektronik. Perkembangan teknologi yang sangat maju di era modern dan globalisasi memungkinkan 

berbagai kegiatan dilakukan secara cepat dan efisien. Perkembangan teknologi sudah banyak memberi pengaruh 

terhadap cara hidup kita, salah satunya adalah dalam bidang pendidikan dengan penggunaan e-learning dalam 

kegiatan pembelajaran di sekolah, perguruan tinggi, tempat-tempat kursus bahkan komunitas-komunitas online 

sudah mulai menggunakan konsep seperti ini. Seiring dengan perkembangan teknologi informasi dan tuntutan 

globalisasi pendidikan serta pembelajaran jarak jauh, berbagai konsep telah dikembangkan untuk menggantikan 

metode pembelajaran tradisional, salah satunya adalah konsep e-learning. E-learning dapat digunakan sebagai 

alternatif atas permasalahan dalam bidang pendidikan, baik sebagai tambahan, pelengkap maupun pengganti atas 

kegiatan pembelajaran yang sudah ada. 



 

Proses pembelajaran yang terjadi di dalam beberapa sekolah biasanya masih menggunakan metode 

tradisional dimana bahan ajar disampaikan melalui tatap muka, baik secara lisan maupun non-lisan, penggunaan 

teknologi di dalam sekolah seperti komputer, dan alat multimedia lainnya terbatas pada materi-materi belajar 

tertentu yang membutuhkannya. Biasanya masalah yang dihadapi oleh beberapa sekolah adalah kurangnya 

interaksi antara guru dengan murid di setiap pertemuan   

yang harus saling tatap muka, sehingga menyebabkan banyak murid yang mengalami kesulitan untuk 

memahami materi pelajaran, serta proses belajar-mengajar yang dibatasi oleh waktu untuk setiap pertemuan antara 

guru dengan murid. 

Yang di mana MTSN 02 PASER adalah sekolah SMP Negeri yang terletak di Provinsi Kalimantan 

Timur, Kabupaten Paser. Sekolah ini menggunakan Agama Islam sebagai pegangan utama pendidikan Agamanya. 

Sekolah ini awalnya bernama MTSN MUARA KOMAM merupakan yayasan yang berdiri pada tahun 1989 akan 

tetapi setelah tahun 2018  berubah menjadi MTSN 02 PASER. Dan sekarang jumlah PNS di sekolah tersebut 

berjumah 27 orang yang di mana 1 kepala sekolah, 2 staff TU,dan 24 guru , dan siswa sebanyak 128.900 siswa 

dari awal hingga sekarang. Banyak siswa pada saat ini berjumlah 380 siswa, dan jumlah siswa yang telah lulus 

berjumlah 820 siswa.  

 
Tabel 1.  1 MTSN 2 Paser 

NO Kelas Siswa Aktif Siswa Non 

Aktif 

Siswa Cuti 

1 VII 133 Siswa 0 0 

2 VIII 127 Siswa 0 0 

3 IX 120 Siswa 0 0 

Sumber:Berkas sekolah MTSN 02 

Dari identifikasi permasalahan tersebut, sekolah tersebut membutuhkan suatu sistem informasi berbasis 

web yang mampu mengolah pembelajaran tambahan ketika dirumah yaitu sistem e-learning. Dengan sistem 

informasi ini diharapkan siswa melakukan pembelajarn lebih efesien dengan memanfaatkan jaringan intranet. 

Sehingga ketika siswa yang berada di luar sekolah dapat mendapat informasi belajar-mengajar tersebut tanpa 

harus datang ke sekolah. 

Beberapa penelitian telah dilakukan berkaitan dengan sistem pembelajaran e-lerning diantaranya adalah 

penelitian dengan judul “Penerapan Sistem E-Learning Dalam Proses Pembelajaran Siswa”, Rachman Komarudin 

(2017). Penelitian “Pengembangan Kuis Interaktif Berbasis E-Learning Dengan Menggunakan Aplikasi 

Wondershare Quiz Creator Pada Mata Kuliah Belajar Dan Pembelajaran Matematika”, Meryansumayeka (2018). 

Dan “Penerapan Web Based Learning Dalam Aplikasi Pembelajaran Sholat”,Murdani (2018). 

Menurut Rachman Komarudin (2017). Memerlukan sebuah aplikasi yang dapat memudahkan sebuah 

media proses belajar mengajar sehingga  bersifat fleksibel yang tidak dibatasi waktu dan tempat baik dari sisi 

proses belajar mengajar ataupun dari sisi proses mengkoreksian soal latihan serta proses lainnya.  Web yang di 

gunakan untuk aplikasi dan database mengiakan mysql. Apabila masih terdapat ketidaksesuaian desain dengan 

user. Ditahap ini maka keaktifan user yang terlibat sangat diperlukan untuk mencapai tujuan, karena user bisa 

langsung memberikan masukan apabila terdapat ketidaksesuaian pada alur proses Kagiatan dan desain, merancang 

sistem pembelajaran berbasis E-learning mengacu pada dokumentasi kebutuhan user yang sudah dibuat pada 

tahap sebelumnya.Hasil dari tahap ini adalah spesifikasi software yang meliputi organisasi sistem pembelajaran 

berbasis E-learning secara umum, struktur data, dan yang lain.Dan Penerapan sistem pembelajaran E-learning ini 

diharapkan dapat meningkatkan mutu pendidikan menjadi lebih baik. 

Menurut Meryansumayeka (2018) Kerena untuk menghasilkan kuis Interaktif yang valid dan praktis 

serta efektif untuk digunakan pada perkuliahan dan memudahkan mahasiswa belajar mata kuliah dan 

pembelajaran matematika sehingga memerlukan aplikasi wondershare quiz creator. Yang di gunakan untuk 

aplikasi jurnal Berbasis e-learning dengan menggunakan aplikasi Wondershare Quiz Creator. Terdapat beberapa 

kekurangan dalam pendesaianan. Kekurangan tersebut terutama ada pada segi layout. Setelah melakukan beberapa 

revisi, kemudian menghasilkan prototype pada aplikasi.Serta dari segi keamanan juga belum memadai dan mudah 

untuk di rekayasa juga untuk aplikasi tidak spesifik penjelasan pada jurnal.  

Sedangkan menurut Murdani (2018) Merupakan alasan untuk mempermudah pembelajaran sholat ketika 

guru tidak dapat memberikan pembelajaran secara langsung sehingga membtuhkan aplikasi untuk belajar siswa 

di mana saja tanpa ada buku atau orang yang memberi bimbingan 1. Bagaimana merancang aplikasi sholat dengan 

menggunakan Macromedia Flash ? 2. Bagaimana menerapkan web based learning (WBL) sebagai media 

pembelajaran sholat?. Yang digunakan dalam jurnal WEB Based Learning. Untuk penjelasan aplikasi masih 

kurang dan spesifik,serta penyimpanan aplikasi tidak ada penjelasan arah. Dan keamanan aplikasi juga masih 

kurang.Saran untuk aplikasi juga tidak ada di cantumkan dalam jurnal untuk pengembangan aplikasi yang akan 

datang. 



 

Sedang menurut Andie (2020) Memiliki beberapa kendala yang menyebabkan proses pengerjaan PKL 

dan Skripsi mahasiswa terhambat, yaitu dokumentasi judul skripsi yang kurang tertata, batas waktu bimbingan 

yang singkat dan kesulitan mahasiswa dan dosen untuk mengadakan pertemuan. Yang digunakan dalam jurnal 

adalah WEB. Tidak ada nya saran untuk melanjutkan pembuata atau pengembangan terhadap aplikasi 

kedepannya, dan juga ketiak adaannya penjelasan penggunaan untuk aplikasi serta kurangnya  penjelasan tampilan 

aplikasi.  

Sedangkan menurut Muharir (2019) Terdapat kekurangan yaitu banyaknya data nama-nama mahasiswa 

yang sama dan materi yang diambil pun sama sehingga asisten mengalami kesulitan dalam mengelola data dan 

mempengaruhi dalam penjadwlan.Yang digunakan dalam jurnal adalah WEB. Tidak adanya notifikasi 

pemberitahuan untuk mengetahui adanya informasi penjadwalan,dan membuat aplikasi tersebut kurang efisien 

untuk menunggu informasi pemberitahuan praktikum pada aplikasi  

Berdasarkan uraian dari latar belakang diatas maka perlu dibuat suatu sistem pembelajaran e-learning di 

MTSN 2 paser dengan judul penelitian “PENERAPAN SISTEM PEMBELAJARAN E-LEARNING PADA 

MTSN 2 PASER PROVINSI KALIMANTAN TIMUR”. 

 

 

METODE  

 

Dalam penelitian ini dilakukan penerapan metode penelitian dalam mendapatkan data yang diperlukan sehingga 

dapat diselesaikan dengan baik dan benar. Maka digunakan beberapa metode-metode penelitian yang dapat 

membantu di dalam penelitian ini sebagai berikut : 

1. Pengamatan (Observasi) 

Observasi yang dilakukan merupakan metode pengamatan dan pencatatan secara sistematis terhadap objek 

yang diselidiki. Jadi menyelidiki secara langsung yang menyangkut sistem pembelajaran pada sekolah 

tersebut untuk mengumpulkan sebuah data dari instansi tersebut. 

2. Wawancara (Interview) 

Interview merupakan pengumpulan data yang dilakukan dengan cara tanya jawab. Dalam wawancara ini 

melakukannya pada kepala sekolah,guru, dan siswa yang berkaitan pada sekolah tersebut. 

3. Penelitian Pustaka (Library Research) 

Penelitian Pustaka dilakukan agar dapat mendapatkan data yang bersifat teoritis, dalam hal ini yang perlu 

diperhatikan objek yang diteliti, khususnya buku bacaan yang dijadikan pedoman untuk pembahasan 

masalah yang didapat dari penelitian yang dilakukan melakukan peninjauan pencarian sumber-sumber 

buku yang mendukung dari perpustakaan terdekat dan memanfaatkan dunia internet untuk mencari data-

data atau bahan pendukung lainnya.  

Ketiga cara ini yang dilakukan selama penelitian pada sekolah MTSN 2 Paser Provinsi Kalimantan Timur 

ini. 

 
HASIL DAN PEMBAHASAN 

 

Use Case Diagram 

Data Use Case pada Penerapan Sistem Pembelajaran E-Learning pada MTSN 2 Paser Povinsi Kalimantan 

Timur adalah sebagai berikut: 

 



 

 
Gambar 1. 1 Use Case Diagram 

 

Class Diagram 

Data Class Diagram pada Penerapan Sistem Pembelajaran E-Learning pada MTSN 2 Paser Povinsi 

Kalimantan Timur adalah sebagai berikut : 

 
Gambar 1. 2 Class Diagram 



 

Tampilan Antar Muka Masukan Sistem  

 

1. Halaman Login Utama 

Tampilan login untuk admin, guru, kepala sekolah, siswa memasukkan data username dan password. Akan 

tetapi siswa dan guru hanya bisa menjalankan apa bila telah di konfirmasi aktif oleh admin. 

 
Gambar 1. 3 Halaman Login 

 

2. Dashboard Siswa 

Dashboard Siswa memiliki tampilan menu profil, materi, dan tugas evaluasi ( nilai dan ujian ), serta chat 

box untuk komunikasi siswa dengan guru. 

 
Gambar 1. 4 Dashboard Siswa 



 

3. Halaman Data Penugasan atau E-Tugas 

Menampilkan tugas yang akan di kerjakan baik individu atau pun kelompok serta penilaian tugas oleh guru. 

 
Gambar 1. 5 Halaman Tambah Data Penugasan atau E-Tugas 

4. Dashboard guru. 

Dashboard guru tersebut akan menampilkan mata pelajaran, perangkat yang akan jadi aturan mengajar, dan 

materi untuk siswa, aturan tugas, data tugas ujian,serta nilai siswa, chat box untuk komunikasi guru dengan 

siswa. 

 
Gambar 1. 6 Dashboard Guru 

  



 

5. Halaman Data Tugas Siswa. 

Data tugas menampilkan kelas yang mengerjakan tugas dan siswa siapa saja yang telah megerjakan atau 

mengumpul tugas apa bila tusam kelas dibuka, dan menilai tugas siswa. 

 
Gambar 1. 7 Halaman Data Tugas Siswa 

 

 

Tampilan Antarmuka Keluaran Sistem 

 

1. Laporan Data Siswa 

 
Gambar 1. 8 Laporan Data Siswa 

 

 

 

 

 

 

 



 

2. Laporan Data Siswa 

 

Gambar 1. 9 Laporan Data Siswa 

 

3. Laporan Nilai Ujian Siswa 

 

Gambar 1. 10 Laporan Nilai Ujian Siswa 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 
4. Laporan Nilai Tugas Siswa  

 

Gambar 1. 11 Laporan Nilai Tugas Siswa 

PENUTUP 

 

Kesimpulan 

Kesimpulan yang dapat diambil dari skripsi ini sesuai berjalannya sistem yang telah di jalankan maka 

menarik kesimpulan sebagai berikut : 

1. Dalam hal ini aplikasi berbentik web ini sangat lah membantu akan  memudahkan proses pembelajaran 

dan pendataan proses pembelajaran. Yang dimana aplikasi ini menggunakan bahasa pemerograman php 

per fremework native 

2. Data yang disimpan dalam satu database menggunakan database mysql yang terdapat pada phpmyadmin 

dapat memberikan keamanan dalam penyimpanan data sehingga tidak perlu khawatir data menjadi rusak 

atau hilang.. 

3. Dengan menggunakan sistem ini penilaian menjadi terorganisasi dengan baik sehingga bias melakukan 

perbaikan atau mengoreksi jika suatu saat terjadi kesalahan dalam menginput data. 

4. Pengujian sistem yang diguakan merupakan pengujian sistem Black Box, Yang dimana hasil pengujian 

sistem ini berhasil dalam stiap form yang ada. 

Saran 

Saran-saran yang dapat dibuat dalam skripsi ini sesuai dengan berjalannya sistem baru yang telah 

diterapkan adalah: 

1. Diharapkan kedepannya dapat lebih dikembangkan yang awalnya berbasis web menjadi berbasis android 

untuk mempermudah pelaksanaan pembelajaran. 

2.  Buat tampilan menjadi lebih menarik namun tetap userfriendly.  
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