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ABSTRAK 

 

SDN Sungai Jingah 4 adalah salah satu instansi pendidikan milik negara yang berlokasi di Jalan Jahri Saleh RT. 

19 No. 21 Kelurahan Sungai Jingah Kecamatan Banjarmasin Utara, yang dibangun pada tahun 1975 di atas lahan 

seluas 2079 m2. Sebagai instansi pendidikan SDN Sungai Jingah 4 Banjarmasin memiliki banyak data yang harus 

dikelola salah satu nya data kesiswaan dan data aset barang. Sedangkan pengelolaan data – data tersebut masih 

diproses dan dikelola secara manual. Maka dari itu, diperlukan suatu sistem yang terkomputerisasi agar proses 

pengolahan data menjadi lebih mudah dan pegelolaan data – data tersebut bisa lebih efisien, sehingga dengan ini 

akan mendapatkan hasil yang lebih baik. Adapun hasil akhir dari penelitian ini yaitu terciptanya aplikasi yang 

dapat mempermudah dalam proses pengolahan data, penyimpanan data, pencarian data serta pembuatan laporan 

dengan sistem aplikasi berbasis web. Dalam pembuatan sistem ini, bahasa pemrograman yang digunakan adalah 

PHP dan untuk manajemen basis datanya menggunakan MySQL. 
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ABSTRACT 

 

SDN Sungai Jingah 4 is one of the state-owned educational institutions located at Jalan Jahri Saleh RT. 19 No. 21 

Kelurahan Sungai Jingah, Kecamatan Banjarmasin Utara, which was built in 1975 on an area of 2079 m2. As an 

educational institution, SDN Sungai Jingah 4 Banjarmasin has a lot of data that must be managed, one of which is 
student data and asset asset data. Meanwhile, the data management is still processed and managed manually. 

Therefore, a computerized system is needed so that data processing becomes easier and data management can be more 
efficient, so that with this it will get better results. The final result of this research is the creation of applications that 

can facilitate the process of data processing, data storage, data retrieval and reporting with a web-based application 

system. In making this system, the programming language used is PHP and for database management using MySQL. 
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PENDAHULUAN 

SDN Sungai Jingah 4 adalah salah satu instansi pendidikan milik negara yang berlokasi di Jalan Jahri 

Saleh RT. 19 No. 21 Kelurahan Sungai Jingah Kecamatan Banjarmasin Utara, yang dibangun pada tahun 1975 di 

atas lahan seluas 2079 m2. SDN Sungai Jingah 4 ini terletak berdekatan dengan beberapa instansi milik negara 

seperti Puskesmas Sungai Jingah, Kelurahan Sungai Jingah dan  berdampingan dengan Taman Satwa Jahri Saleh. 

SDN Sungai Jingah 4 memiliki 1 Ruangan Guru dan Kepala Sekolah yang  

digabung menjadi satu, 12 Ruangan Kelas, 1 Ruangan Perpustakaan dan 1 kantin sekolah. Dari 12 ruangan kelas 

yang dimiliki saat ini jumlah untuk siswa dan siswa pada tahun ajaran 2019/2020 sebanyak 354 siswa-siswi, 

dengan jumlah siswa laki – laki sebanyak 182 siswa dan siswi perempuan sebanyak 172 siswi. 

SDN Sungai Jingah 4 ini memiliki cukup banyak data yang harus dikelola. Pengelolaan data adalah hal 

yang harus dapat ditingkatkan secara efektif dan efisien, begitu juga dengan pengelolaan data pada SDN Sungai 

Jingah 4 Banjarmasin dapat dioptimalkan yaitu pengelolaan data siswa dan data aset barang.  

SDN Sungai Jingah 4 Banjarmasin, memerlukan sebuah aplikasi untuk memudahkan dalam pengelolaan 

data khususnya data siswa dan aset barang. Karena hal itu dapat berpengaruh untuk mempercepat pekerjaan para 

guru dan juga tidak memikirkan akan masalah yang dihadapi di masa mendatang seperti kehilangan arsip, 

rusaknya arsip, maupun kesalahan dalam pengisian data. 

Maka dari itu, muncul suatu Inisiatif untuk merancang dan membangun sebuah sistem sederhana yang 

sudah terkomputerisasi, penulis akan membuat sistem di SDN Sungai Jingah 4 Banjarmasin, dengan judul 

penelitian “APLIKASI PENGELOLAAN DATA KESISWAAN DAN ASET BARANG PADA SDN SUNGAI 

JINGAH 4 BANJARMASIN”. 

 

METODE 

1. Observasi 
Pengumpulan data yang dilakukan langsung terjun ketempat yang dijadikan objek penelitan diantaranya 

dengan menggunakan catatan informasi hingga terbentuk catatan, sehingga dapat diperoleh gambaran-

gambaran sebagai pertimbangan pada masalah yang bersangkutan pada SDN Sungai Jingah 4 

Banjarmasin. 

2. Wawancara 
Dengan metode ini yaitu dengan mewancarai narasumber, agar mendapat masukan-masukan berupa 

penjelasan mengenai masalah yang ditinjau. Dalam kegiatan ini dilakukan wawancara langsung dengan 

salah satu guru pada SDN Sungai Jingah 4 Banjarmasin. 

3. Studi Kepustakaan dan Dokumentasi 

Metode ini dilakukan dengan cara mengambil data dari buku, jurnal, artikel, dan referensi lainnya yang 

berhubungan dengan topik yang digunakan sebagai bahan data di internet, dan pengumpulan data dengan 

cara menyalin data – data seperti data siswa, data guru, tata tertib sekolah dan data – data  yang 

besangkutan pada SDN Sungai Jingah 4 Banjarmasin. 

ANALISIS DAN TINJAUAN SISTEM 

Analisis Sistem Lama 

Alur sistem yang sedang berjalan saat ini pada SDN Sungai Jingah 4 Banjarmasin dapat dilihat pada 

flowmap dibawah ini : 

 

 

Gambar 3. 1Flowmap Sistem lama 



Alur sistem yang sedang berjalan saat ini pada SDN Sungai Jingah 4 Banjarmasin dapat dilihat pada flowmap 
dibawah ini : 

1. Staff TU mendata siswa. 
2. Staff TU mengelola siswa aktif, siswa tidak aktif, dan siswa mutasi 
3. Data diproses dan dipilah 
4. Laporan hasil proses data siswa diberikan kepada Kepala Sekolah. 

 

Usulan Sistem Baru 

Berdasarkan hasil analisis terhadap sistem lama sistem pada SDN Sungai Jingah 4 Banjarmasin maka dapat 

diusulkan sistem baru guna mendukung kelancaran agar lebih efektif dan efisien.  

Usulan sistem baru dapat dilihat pada Flowmap dibawah ini : 

 

 

Gambar 3. 2 Flowmap Sistem usulan 

 
HASIL DAN PEMBAHASAN 

Tampilan Antarmuka Masukan Sistem 

1. Tampilan Form Login 

Form Login adalah halaman yang pertama kali muncul setelah membuka aplikasi, dari sini 

akan diperiksa apakah yang login adalah admin atau wali kelas, dan selanjutnya akan diarahkan 

pada menu yang sesuai. Login sangat diperlukan karena ini adalah salah satu sistem keamanan. 

 

Gambar 4. 1 Tampilan Form Login 



2. Tampilan Halaman Utama Admin 

Halaman Utama ini adalah tampilan pertama yang muncul setelah admin login, disampingnya 

terdapat sub-sub menu untuk menuju halaman yang diinginkan. 

 

Gambar 4. 2 Tampilan Halaman Utama Admin 

3. Tampilan Halaman Utama Wali Kelas 

Halaman Utama ini adalah tampilan yang muncul setelah wali kelas login, dana terdapat sub-sub 

menu untuk menuju halaman yang diinginkan. 

 
Gambar 4. 3 Tampilan Halaman Utama Wali Kelas 

 

4. Tampilan Halaman Data Guru 

Halaman data guru berfungsi untuk melihat detail, menambah, mengedit, dan menghapus data guru 

yang sudah ada. 

 
Gambar 4. 4 Tampilan Halaman Data Guru 

 



 
Gambar 4. 5 Tampilan Halaman Tambah Data Guru 

 
5. Tampilan Halaman Siswa Aktif  

Halaman data siswa aktif berfungsi untuk melihat detail, menambah, mengedit, dan menghapus 

data siswa aktif yang sudah ada. 

 

Gambar 4. 6 Tampilan Halaman Data Siswa Aktif  

 

 

Gambar 4. 7 Tampilan Halaman Tambah Data Siswa Aktif 

 

 

 

 

 

 

 

 
 



6. Tampilan Halaman Siswa Tidak Aktif  

Halaman data siswa tidak aktif berfungsi untuk melihat detail, mengedit, dan menghapus data siswa 

tidak aktif yang sudah ada. Siswa tidak aktif didapat dari data siswa yang telah berhenti ataupun pindah 

sekolah. 

 
Gambar 4. 8 Tampilan Halaman Siswa Tidak Aktif 

 

 
Gambar 4. 9 Tampilan Halaman Edit Data Siswa Tidak Aktif 

 
7. Tampilan Halaman Siswa Berprestasi  

 Halaman data siswa berprestasi berfungsi untuk melihat detail, menambah, mengedit, dan 

menghapus data yang sudah ada. 

 

Gambar 4. 10 Tampilan Halaman Siswa Berprestasi 

 

 

 

 



8. Tampilan Halaman Siswa Bermasalah 

 Halaman data siswa bermasalah berfungsi untuk melihat detail data siswa yang bermasalah dan 

melihat total poin siswa. 

 
Gambar 4. 11 Tampilan Halaman Siswa Bermasalah 

 
9. Tampilan Halaman Hasil Belajar Siswa 

Halaman data hasil belajar siswa berfungsi untuk melihat detail, menambah, mengedit, dan 

menghapus data yang sudah ada oleh wali kelas. 

 
Gambar 4. 12 Tampilan Halaman Hasil Belajar Siswa 

 

10. Tampilan Halaman Data Aset Barang 

Halaman data aset barang berfungsi untuk melihat detail, menambah, mengedit, dan menghapus 

data aset barang yang sudah ada. 

 
Gambar 4. 13 Tampilan Halaman Data Aset Barang 



 
Gambar 4. 14 Tampilan Halaman Tambah Data Aset Barang 

 
11. Tampilan Halaman Data Kondisi Aset  

Halaman data kondisi aset berfungsi untuk melihat detail, menambah, mengedit, dan menghapus 

data kondisi aset yang sudah ada. 

 
Gambar 4. 15 Tampilan Halaman Data Kondisi Aset  

 

 
Gambar 4. 16 Tampilan Halaman Tambah Data Kondisi Aset  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



12. Tampilan Halaman Data Pengadaan Aset  

Halaman data pengadaan aset berfungsi untuk melihat detail, menambah, mengedit, dan 

menghapus data pengadaan aset yang sudah ada. 

 
Gambar 4. 17 Tampilan Halaman Data Pengadaan Aset  

 

 
Gambar 4. 18 Tampilan Halaman Tambah Data Pengadaan Aset  

 

Tampilan Antarmuka Keluaran Sistem 

 

1. Tampilan Laporan Siswa Aktif 

 

 

Gambar 4. 19 Tampilan Laporan Siswa Aktif 

 

 

 

 

 



2. Tampilan Laporan Siswa Tidak Aktif 

  

 
Gambar 4. 20 Tampilan Laporan Siswa Tidak Aktif 

 
3. Tampilan Laporan Mutasi Siswa Masuk 

  

 
Gambar 4. 21 Tampilan Laporan Mutasi Siswa Masuk   

 

4. Tampilan Laporan Mutasi Siswa Keluar 

 

  
Gambar 4. 22 Tampilan Laporan Mutasi Siswa Keluar 

 

 

 

 



5. Tampilan Laporan Siswa Berprestasi 

 
Gambar 4. 23 Tampilan Laporan Siswa Berprestasi 

 

6. Tampilan Laporan Siswa Bermasalah 

 
Gambar 4. 24 Tampilan Laporan Siswa Bermasalah 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



7. Tampilan Surat Panggilan Siswa 

 
Gambar 4. 25 Tampilan Surat Panggilan Siswa 

 

8. Tampilan Hasil Belajar Peserta Didik 

 

 
Gambar 4. 26 Tampilan Hasil Belajar Peserta Didik 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



9. Tampilan Laporan Nilai Siswa 

 

 
Gambar 4. 27 Tampilan Laporan Nilai Siswa 

 

10. Tampilan Laporan Peserta UN 

 

 
Gambar 4. 28 Tampilan Laporan Peserta UN 

11. Tampilan Laporan Alumni 

 

 
Gambar 4. 29 Tampilan Laporan Alumni 

 

  



12. Tampilan Laporan Kondisi Aset 

 

 
Gambar 4. 30 Tampilan Laporan Kondisi Aset 

13. Tampilan Laporan Pengadaan Aset 

 

 
Gambar 4. 31 Tampilan Laporan Pengadaan Aset 

 

 

 

PENUTUP 

Setelah melalui beberapa tahapan penelitian akhirnya terbentuklah sebuah Aplikasi Pengelolaan Data 

Kesiswaan dan Aset Barang Pada SDN Sungai Jingah 4 Banjarmasin. Berdasarkan hasil dari keseluruhan yang 

telah di bahas sebelumnya maka dapat di tarik kesimpulan yang diperoleh, yaitu: 

 

1. Dengan adanya aplikasi ini dapat memberikan solusi yang lebih efisien untuk pengolahan, pengelolaan 

dan pencarian data, serta data yang lebih aman karena tersimpan didalam database untuk menunjang 

kegiatan sekolah dalam  pengelolaan data siswa dan aset barang. 

2. Dengan adanya aplikasi ini diharapkan dapat mempermudah wali kelas dalam mengolah nilai akhir 

siswa. 

3. Pembuatan laporan mengenai data kesiswaan dan aset barang lebih efektif dan mengefisiensikan 

pekerjaan dari segi laporan seperti : 

1. Mudahnya mencetak nilai hasil belajar siswa yang telah di input. 

2. Mudahnya mencetak surat panggilan siswa bermasalah menurut status poin siswa. 
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