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ABSTRAK 

 

SMPN 9 Banjarmasin adalah salah satu sekolah menengah pertama di daerah Banjarmasin, yang 

begerak dibidang pendidikan. Untuk saat ini proses  Penerimaan siswa baru masih menggunakan 

sistem yang belum terkomputerisasi seperti melakukan pendaftaran langsung ke sekolah. Di zaman 

yang sudah semakin maju saat ini, proses pendaftaran ulang siswa baru sebenarnya bisa dilakukan 

tanpa harus datang langsung ke sekolah, sehingga dapat memudahkan orang tua atau calon siswa 

untuk melakukan pendaftaran siswa baru dengan lebih cepat dan efektif. 

 Berdasarkan hal tersebut, dilakukanlah rancangan aplikasi sistem daftar ulang untuk penerimaan 

siswa baru berbasis web dengan menggunakan model waterfall Untuk  analisis dan perancangan 

menggunakan metode alat bantu Diagram UML. Untuk analisis menggunakan diagram activity dan 

use case diagram, untuk  perancangan menggunakan class diagram.  

Dengan adanya perancangan sistem tersebut dapat mempermudah daftar ulang siswa baru, 

penyimpanan data yang berkaitan dengan penerimaan siswa baru bisa disimpan secara rapi dan 

aman dengan menggunakan database, dan informasi yang berhubungan dengan penerimaan siswa 

baru bisa diperoleh secara tepat dan akurat sebagai bahan pertimbangan dalam pengambilan sebuah 

keputusan.  
Kata Kunci: Aplikasi, Daftar Ulang , Siswa, Visual Code, Xampp 

 

 

ABSTRACT 

 

SMPN 9 Banjarmasin is one of the junior high schools in the Banjarmasin area, which moves in the field of 

education. For now, the process of accepting new students still uses a system that has not been computerized, 

such as registering directly to school. In an increasingly advanced era now, the process of re-registration of 

new students can actually be done without having to come directly to school, so that it can make it easier for 

parents or prospective students to register new students more quickly and effectively. 

 Based on this, the re-registration system application design is carried out for the acceptance of new web-based 

students by using the waterfall model for analysis and design using the UML Diagram aid method. For analysis 

using activity diagrams and use case diagrams, for design using class diagrams. 

With the design of the system can facilitate the re-registration of new students, storing data related to the 

acceptance of new students can be stored neatly and safely by using a database, and information relating to the 

admission of new students can be obtained precisely and accurately as material for consideration in taking a 

decision. 
Keywords: Application; New Student Services; Visual Code;  Xampp 

 

 

 



PENDAHULUAN  

Pendaftaran siswa daftar ulang untuk saat ini sangat 

penting, dikarenakan menggunakan sistem zonasi, 

banyak para orang tua mengeluhkan sistem zonasi 

saat ini yang digunakan dikarenakan sangat tidak 

efektif untuk para calon siswa maupun orang tua 

siswa. Salah satu aspek pengelolaan informasi 

penerimaan siswa baru adalah peningkatan pelayanan 

kepada masyarakat khususnya murid yang ingin 

mendaftar ke jenjang pendidikan Sekolah Menengah 

Pertama pada sekolah tersebut. Kebanyakan dari 

masyarakat kita ini khususnya bagi orang tua yang 

ingin mencari sebuah pendidikan yang  bermutu dan 

berkualitas. Melalui layanan ini diharapkan dapat 

memudahkan masyarakat untuk mendapatkan 

informasi secara lengkap mulai dari informasi latar 

belakang sekolah ini, visi dan misi beserta tujuan arah 

ke masa depannya. 

Penelitian yang menghasilkan sistem yang informatif, 
interaktif, dan dinamis, diharapkan SMPN Negeri 9 
Banjarmasin dapat memperoleh nilai lebih dari 
kepuasan masyarakat untuk membimbing anak 
mereka ke sekolah yang bermutu   
tinggi. Sistem ini dapat lebih efisiensi dari segi biaya, 
tenaga dan waktu, sehingga efektif dalam mencapai 
tujuan. Serta dapat mempermudah dalam 
pengaksesan serta persyaratan dan tata cara yang 
harus dipersiapkan. 
METODE  

1. Observasi 

Pengumpulan data melalui pengamatan dan 
pencatatan terhadap gejala atau peristiwa 
yang diselidiki pada objek penelitian secara 
langsung, melakukan pengamatan langsung 
pada Daftar Ulang Siswa Baru di SMP Negeri 
9 Banjarmasin. 

2. Wawancara 

Pengumpulan data melalui tatap muka dan 
tanya jawab langsung dengan sumber data 
atau pihak yang berhubungan dengan 
penelitian.. 

3. Studi Kepustakaan  

 Pengumpulan data dari buku – buku yang 

sesuai dengan tema permasalahan, misalnya 

buku analisis dan desain teknologi  

informasi. 

4. Studi Dokumentasi  

Pengumpulan data dari literatur – literatur 

dan dokumentasi dari majalah, internet, 

diktat dan sumber informasi lain. Seperti 

blog – blog tentang penjualan dan 

pembelian bahan bangunan.  

HASIL DAN PEMBAHASAN 
Kegiatan yang dilakukan pada tahap ini yaitu 

merancang atau mendesain sistem yang baik, 

mendesain pemodelan sistem yang baik, mengenali 

dan mendefenisikan masalah pembuatan sistem. 

UML (Unified Modelling Language) 

Merupakan bahasa spesifikasi standar untuk 

mendokumentasikan,menspesifikasikan,dan 

membangun sistem perangkat lunak. 

 

Use Case Diagram 

 
 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Activity Diagram 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Sequence Diagram 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 1. 1 Use Case 

Gambar 1. 2 Class Diagram Admin 

Gambar 1. 4 Sequence Diagram siswa 

Gambar 1. 3 Activity Diagram 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
Gambar 1. 5 Sequence Diagram admin 

Dalam bagian ini tampilan aplikasi dari 

“Aplikasi Sistem daftar ulang siswa baru dan 

pembagian kelas pada smp negeri 9 banjarmasin”. 

 

1.1.1 Login 

Tampilan login untuk mengakses halaman 

utama. sebagai berikut : 

 

 
 

 

1.1.2 Menu Utama 

Adapun tampilan nya sebagai berikut : 

 

 

 

 

 

 
PENUTUP 

 

Kesimpulan 
Bedasarkan  hasil penelitian dan pembahasan 

dalam bab–bab sebelumnya, dapat ditarik kesimpulan  

 

 

yaitu : 

a. Data lebih mudah untuk disimpan dalam bentuk 

database dan lebih efektif.  

b. Memudahkan pembuatan laporan data siswa baru.  

c. Melayani calon siswa daftar ulang lebih mudah 

dan teratur.  

d. Operator/admin lebih mengerti dalam merelasikan 

sistem zonasi. 

 

 

Saran 

Adapun saran yang ingin disampaikan untuk  

aplikasi sistem daftar ulang siswa baru sebagai 

berikut: 

a. Diharapkan dapat melakukan backup data untuk 

mencegah terjadinya hal-hal yang tidak di 

inginkan seperti database corrupt ataupun data 

hilang secara tiba-tiba. 

b. Aplikasi kedepannya dapat dikembangkan aplikasi 

berbasis mobile. 

c. Buat tampilan jadi lebih menarik tetapi tetap 

userfriendly bila digunakan. 
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