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ABSTRAK  

Toko Begaduh StartUp merupakan sebuah usaha toko yang baru bergerak pada tahun 2020 

di bidang penjualan laptop, komputer, spare part komputer, printer, accessories pendukungnya 

dan menyediakan pelayanan jasa perbaikan komputer dan lain-lainnya. Pada toko ini proses 

pencatatan transaksi yang diterapkan masih bersifat manual toko ini melakukan pencatatan dalam 

buku untuk setiap transaksinya, sehingga proses transaksi ini lebih baik dibenah. 

Pembuatan aplikasi manajemen Point Of Sale pada toko komputer Begaduh StartUp 

menggunakan metode waterfall. Langkah-langkah dari metode ini adalah pengumpulan data, 

membuat analisa kebutuhan sistem, membuat desain sistem, membuat desain basis data, dan 
implementasi data. Aplikasi ini menggunakan PHP sebagai Bahasa pemrograman Web, MySql 

sebagai database, Apache sebagai aplikasi web server. Tujuan dibuatnya aplikasi ini untuk 

menerapkan aplikasi penjualan dan pembelian serta pelayanan jasa service agar dapat lebih mudah 

melakukan proses pendataan serta transaksi penjualan untuk mengurangi resiko kesalahan dalam 

proses penginputan data dan mengetahui sistem jualbeli barang, pencatatan penerima dan 

pembayaran jasa service pada Toko Kompuer Begaduh StartUp.   
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ABSTRACT 

Begaduh StartUp Store is a store business that only started operating in 2020 in the field of selling 

laptops, computers, computer spare parts, printers, supporting accessories and providing computer 

repair services and others. In this shop, the transaction recording process that is applied is still 

manual, this shop keeps a record in the book for each transaction, so that the transaction process is 

better fixed. 

Making a Point Of Sale management application at the Begaduh StartUp computer shop using the 

waterfall method. The steps of this method are data collection, system requirements analysis, 

system design, database design, and data implementation. This application uses PHP as a Web 

programming language, MySQL as a database, Apache as a web application server. The purpose 

of this application is to implement sales and purchase applications as well as service services to 

make it easier to process data collection and sales transactions to reduce the risk of errors in the 

data input process and find out the system of buying and selling goods, recording recipients and 

paying for service services at the Begaduh StartUp Computer Shop. 
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PENDAHULUAN 

Dengan semakin berkembangnya dan semakin tingginya kebutuhan masyarakat terhadap 

komputer baik itu pekerja kantoran maupun pelajar yang dalam kegiatan sehari-hari tidak bisa 

dilepaskan dari komputer. Dalam kondisi saat ini, dimana begitu cepatnya transformasi informasi 

dan juga makin terjangkunya sarana komunikasi didukung penggunaan internet di masyarakat 

yang semakin berkembang pesat mendorong individu untuk mempunyai sarana komunikasi 

tersebut. Pada Toko Komputer Begaduh StartUp ini melayani penjualan, service komputer, laptop 

serta printer. Dan juga menyediakan berbagai perangkat aksessoris, dan alat pada perangkat 

komputer maupun laptop. 
Komputer merupakan salah satu bagian penting dalam peningkatan teknologi informasi. 

Kemampuan komputer dalam mengingat dan menyimpan informasi dapat dimanfaatkan tanpa 

harus bergantung kepada hambatan-hambatan seperti yang dimiliki pada manusia, misalnya saja 

kondisi lapar, haus, ataupun emosi. Dengan menyimpan informasi dan sehimpunan aturan 

penalaran yang memadai memungkinkan komputer memberikan kesimpula atau memberikan 

informasi yang akurat dan lengkap. Salah satunya menggunkan keterlibatan komputer dalam 

aplikasi transaksi point of sale. 

Aplikasi Management Point Of Sale adalah sebuah sistem aplikasi yang terdiri dari 
hardware dan software yang didesain sesuai dengan keperluan dan dapat diintegrasikan dengan 

beberapa alat pendukung agar dapat membantu mempercepat proses transaksi. Untuk perusahaan 

yang bergerak di dalam bidang perdagangan, pada umumnya akan menggunakan sistem POS 

dalam menunjang kegiatan usahanya. 

 

METODE 

 

Metode penelitian yang digunakan dalan penulisan skripsi / tugas akhir ini adalah sebagai 

berikut : 

1. Metode Wawancara 

Penelitian dengan metode wawancara secara langsung kepada staff karyawan toko dan 

pemimpin toko Begaduh StartUp Muara Teweh yang terkait dalam proses transaksi 

penjualbelian Komputer, Laptop, Printer dan aksesoris serta pelayanan service lainnya. 

2. Metode Observasi 

Metode Observas yaitu dengan melakukan pengamatan langsung pada proses transaksi 
penjualbelian Komputer, Laptop, Printer dan aksesoris serta pelayanan service lainnya pada 

Toko Komputer Begaduh StartUp Muara Teweh selama 2 minggu, diantaranya dengan 

mengamati penjualbelian barang dan pelayanan service pada masalah yang bersangkutan. 

3. Metode Kepustakaan 

Studi pustaka yang dilakukan dalam mengumpulkan informasi yang diperlukan untuk 

membangun Aplikasi Manajemen Point Of Sale Pada Toko Komputer Begaduh StartUp 

Muara Teweh sebagai berikut: 

a. Referensi  

Referensi yang digunakan adalah buku-buku dan internet yang berkaitan dengan Aplikasi 

Manajemen Point Of Sale. 

b. Jurnal     

Jurnal  yang dikutip adalah jurnal yang berkaitan dengan Aplikai Manajemen Point Of 
Sale.  

 

 

 

 

 

 



Analisis Sistem Yang Berjalan 

 

Analisis sistem informasi yang berjalan pada Toko Begaduh StartUp Muara Teweh 

bertujuan untuk mengetahui lebih jelas sistem yang sedang berjalan apakah terjadi masalah yang 

sedang dihadapi. 

Di Toko Komputer Begaduh StartUp sistem yang berjalan masih bersifat manual, seperti 

pencatatan penjualan, pembelian barang dari distributor dan stok barang, sistem penjualan masih 
dilakukan manual dengan cara menerima pesanan face to face didalam toko, facebook, instagram, 

line dan whatsapp ataupun berkomunikasi dengan telpon.  

Untuk pengolahan sistem laporan rekapitulasi transaksi penjualan, pembelian serrta 

pemesanan barang pada sstem lama masih diolah menggunakan software pengolah data, sehingga 

seringkali terjadi keterlambatan dalam pengumpulan hasil laporan dan rekapitulasi data barang 

untuk dilaporkan ke pemimpin Toko. 

Penulis menyarankan pembuatan Aplikasi Manajemen Point Of Sale (POS) Pada Toko Komputer 

Begaduh StartUp Muaar Teweh menggunakan aplikasi berbasis Website. 
 

HASIL DAN PEMBAHASAN 

 

1. Tampilan Form Menu Utama Konsumen 

Tampilan utama konsumen, merupakan halaman untuk pengguna / konsumen yang akan 

melakukan pemesanan barang secara online. 

 
Gambar 1.1 Menu Utama Konsumen 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 



2. Tampilan Halaman Pemesanan 

Tampilan halaman pemesanan, merupakan halaman untuk konsumen yang akan memesan 

barang secara online. 

 

Gambar 1. 2 Halaman Pemesanan 

 

3. Tampilan Form Menu Beranda 

Tampilan beranda admin, merupakan halaman awal apabila admin login kedalam sistem. 

 

Gambar 1. 3 Menu Beranda 

 

 

 

 

 

 

 



4. Tampilan Form Menu Data Barang 

Tampilan data barang, merupakan halaman untuk mengelola data barang yang masuk. 

 

Gambar 1. 4 Menu Data Barang 

 

5. Tampilan Form Menu Input Data Barang 

Tampilan tambah data barang, berfungsi untuk menambah data barang yang ditampilkan pada 

halaman data barang. 

 

Gambar 1. 5 Menu Input Data Barang 

 

 

 

 

 
 



Bagian ini menjelaskan hasil keluaran sistem yang telah dibuat berdasarkan pada rancangan 

sistem sebelumnya. 

1. Laporan Data Barang 

Hasil tampilan laporan Data Barang setelah menekan button cetak pada halaman data 

laporan barang. 

 

Gambar 1. 1 Laporan Data Barang 

 

2. Laporan Data Pembelian 

Hasil tampilan laporan Data Pembelian setelah menekan button cetak pada halaman data 

laporanm pembelian. 

 

Gambar 1. 2 Laporan Data Pembelian 

 

 

 



PENUTUP 

Kesimpulan 

Berdasarkan analisis, perancangan, impelentasi dan pengujian yang telah dikemukakan 

sebelumnya, maka dapat diambil kesimpulan hasil dari pembuatan Aplikasi Management Point Of 

Sale (POS) Pada Toko Komputer Begaduh StartUp Kota Muara Teweh Berbasis Web adalah 

sebagai berikut : 

1. Sistem transaksi penjualan dan pembelian sudah dilakukan secara terkomputerisasi 

2. Pencatatan semua data produk dan transaksi sudah terorganisir di dalam aplikasi dan 

tersimpan dengan terstruktur. 

3.  Pencarian data-data cepat dan mudah. 

Saran 

Berdasarkan kesimpulan diatas, maka saran yang dapat diberikan agar menjadi bahan 

masukan dan pertimbangan untuk pengembangan selanjutnya adalah sebagai berikut : 

1. Penelitian selanjutnya diharapkan dapat dikembangkan menjadi lebih baik lagi dengan 

menambahkan fitur transfer via bank otomatis. 

2. Penelitian selanjutnya bisa melakukan pembaharuan sistem Android karena keberadaan 

Android akan menempatkan aplikasi yang dibuat oleh developer langsung kepada pengguna. 

Pengguna cukup membuka aplikasi android yang telah terinstal diperangkat pengguna. 
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