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ABSTRAK
Dinas Kependudukan dan Pencatatan Sipil Kabupaten Banjar merupakan salah satu

instansi pemerintah dalam hal pelayanan publik yang menyelenggarakan urusan
pemerintahan pada bidang kependudukan dan pencatatan sipil. Pada bagian pembuatan
jadwal kegiatan kepegawaian dan monitoring evaluasi kegiatan masih diinput melalui
Microsoft Excel dan tidak punya sistem sendiri. Aplikasi dirancang untuk mengelola data
jadwal yaitu menginput data kegiatan kepegawaian lapangan, tatap muka, dan penginputan
data dan memonitoring pegawai pada saat kegiatan. Aplikasi dirancang menggunakan metode
pengembangan Waterfall. Perancangan sistem menggunakan Unified Modelling Languange
(UML). Menggunakan Bahasa pemrograman PHP dan MySQL sebagai penyimpanan data.
Dari penelitian ini dihasilkan Aplikasi Penjadwalan Kegiatan Kepegawaian dan Monev
Kegiatan berbasis web yang dapat membantu kinerja pegawai dalam membuat jadwal
kegiatan dan memonitoring serta mengevaluasi kegiatan kepegawaian.

Kata Kunci: Jadwal Kegiatan, Kepegawaian, Monitoring, Evaluasi

ABSTRACT
The Banjar Regency Population and Civil Registration Service is one of the government
agencies in terms of public services which carries out government affairs in the field of
population and civil registration. In the section on creating personnel activity schedules and
monitoring, evaluation activities are still input via Microsoft Excel and do not have their own
system. The application is designed to manage schedule data, namely inputting data on field
staff activities, face-to-face, and inputting data and monitoring employees during activities.
The application is designed using the Waterfall development method. System design uses
Unified Modeling Language (UML). Using the PHP and MySQL programming languages as
data storage. From this research, a web-based Personnel Activity Scheduling and Activity
Monitoring Application was produced which can help employee performance in making
activity schedules and monitoring and evaluating personnel activities.
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