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ABSTRAK

Aris Fish Farm adalah salah satu usaha yang menyediakan berbagai macam bibit ikan. Berdasarkan wawancara
dengan bapak Aris mengatakan terdapat beberapa kendala atau masalah dengan penjualan yang berjalan, yaitu target
omset perbulan yang tidak terpenuhi. Hal tersebut menunjukkan bahwa omset penjualan yg didapat masih sangat jauh
dari target yg diharapkan, selain itu cara pemasaran dilakukan dengan membuka lapak/toko disekitar rumah dan jauh
dari keramaian.

Pada Penelitian ini dilakukan metode pengamatan, wawancara dan studi dokumentasi dalam pengumpulan data.
Pada pembuatan aplikasi ini menggunakan bahasa pemrograman PHP dengan Native dan MySQL untuk manajemen
basis datanya.

Hasil dari penelitian ini adalah sistem yang dapat memasarkan penjualan produk dan melakukan pemesanan secara
online, memperluas informasi penjualan bibit ikan dan mempermudah pembeli untuk melakukan pemesanan bibit ikan
pada Aris Fish Farm serta dapat meningkatkan keuntungan bagi bapak Aris dalam menjualkan produk bibit ikan tersebut.

Kata Kunci: Farm, Omzet, Web, Penjualan, Aplikasi.

ABSTRACT

Aris Fish Farm is a business that provides various kinds of fish seeds. Based on an interview with Mr. Aris, he
said that there were several obstacles or problems with ongoing sales, namely the monthly turnover target was not met.
This shows that the sales turnover obtained is still very far from the expected target, apart from that the marketing
method is done by opening stalls/shops around the house and away from crowds.

In this research, observation, interviews and documentation studies were used in data collection. In making this
application, the PHP programming language with Native and MySQL was used for database management.

The result of this research is a system that can market product sales and place orders online, expand information
on selling fish seeds and make it easier for buyers to order fish seeds at Aris Fish Farm and can increase profits for Mr.
Aris in selling fish seed products.
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PENDAHULUAN

Aris Fish Farm adalah salah satu usaha yang menyediakan berbagai macam bibit ikan yang berada di
Kabupaten Kapuas, Kalimantan Tengah. Aris Ramadana selaku pemilik usaha Aris Fish Farm yang menyediakan
berbagai macam produk bibit ikan, adapun produk yang dijual adalah bibit ikan patin, nila hitam/nila merah, nila
monosex, kalui/gurame, bawal, papuyu, lele, ikan mas, dan belut.

Penjualan pada Aris Fish Farm selama ini dengan cara pembeli datang langsung ke tempat dan membeli
bibit, selain itu Aris Fish Farm juga dapat mengantarkan pembelian via WhatsApp (WA) sesuai dengan pesanan
pembeli dan pembeli membayar dengan tambahan ongkos kirim/jasa antar. Berdasarkan wawancara dengan bapak
Aris mengatakan terdapat beberapa kendala atau masalah dengan penjualan yang berjalan, yaitu target omset
perbulan yang tidak terpenuhi, Seperti omset yg ditargetkan pada bulan April dan Mei 2020 yaitu Rp. 50.000.000
perbulan, sedangkan penjualan pada bulan April 2020 hanya Rp. 13.200.000 dan bulan Mei 2020 yaitu Rp.
32.000.000. Hal tersebut menunjukkan bahwa omset penjualan yg didapat masih sangat jauh dari target yg
diharapkan, selain itu cara pemasaran dilakukan dengan membuka lapak/toko disekitar rumah dan jauh dari
keramaian.

Dari permasalahan yang ada, Bapak Aris Ramadana membutuhkan sebuah sistem yang dapat memasarkan
penjualan produk dan melakukan pemesanan secara online. Sehingga dengan adanya sistem ini dapat membantu
bapak Aris dalam menjualkan produk bibit ikan, memperluas informasi penjualan bibit ikan dan mempermudah
pembeli untuk melakukan pemesanan bibit ikan pada Aris Fish Farm. Selain itu juga diharapkan dapat
meningkatkan keuntungan bagi bapak Aris dalam menjualkan produk bibit ikan tersebut.

METODE
Dalam penelitian ini menggunakan 2 metode yaitu teknik pengumpulan data dan tahapan pengembangan
perangkat lunak untuk Aplikasi Penjualan Bibit Ikan Berbasis Web Aris Fish Farm Wilayah Kalselteng:

Teknik Pengumpulan Data

1. Metode Pengamatan (Observasi)
Sistematika dengan cara terjun langsung pada Aris Fish Farm untuk mengamati apa saja yang terjadi
dilapangan sebagai referensi pembuatan Sistem Informasi Penjualan Bibit Ikan Berbasis Web (Studi
Kasus: Aris Fish Farm).

2.  Metode Wawancara (Interview)
Merupakan metode dengan mengadakan tanya jawab secara langsung dengan narasumber yaitu pemilik
Avris Fish Farm sendiri untuk memperoleh gambaran secara umum tentang masalah yang berkaitan dalam
penelitian.

3. Studi Pustaka
Mencari beberapa referensi dari bahan bacaan atau buku-buku, internet dan penelitian-penelitian yang
sudah terdahulu sebagai acuan untuk mendapatkan teori-teori yang berkaitan dengan permasalahan pada
Avris Fish Farm.

Tahapan Pengembangan Perangkat Lunak

1. Analisa Kebutuhan Perangkat Lunak
Pada tahap ini berlangsung proses pengumpulan kebutuhan secara lengkap untuk dianalisis dan
didefinisikan kebutuhan apa saja yang harus dipenuhi oleh program yang akan dibuat, seperti memahami
domain permasalahan, tingkah laku, unjuk kerja dan interface (antar muka). Tahapan ini akan
menghasilkan dokumen user requirment atau bisa dikatakan sebagai data yang berhubungan dengan
keinginan user dalam pembuatan sistem. Dokumen ini lah yang akan menjadi acuan sistem analis untuk
menerjemahkan ke dalam bahasa pemrogram.

2. Desain Sistem
Proses ini dilakukan penuangan pikiran dan perancangan sistem terhadap solusi dari permasalahan yang
ada dengan menggunakan perangkat pemodelan sistem seperti diagram alir data (data flow diagram),
diagram hubungan entitas (entity relationship diagram) serta struktur dan bahasan data.

3. Penulisan Kode Program
Proses penterjemahan desain ke dalam bentuk bahasa mesin yang dapat dilakukan secara mekanis.
Dilakukan oleh programmer yang akan meterjemahkan transaksi yang diminta oleh user. Tahapan ini lah
yang merupakan tahapan secara nyata dalam mengerjakan suatu sistem. Dalam artian penggunaan
komputer akan dimaksimalkan dalam tahapan ini. Setelah pengkodean selesai maka akan dilakukan
testing terhadap sistem yang telah dibuat tadi.

4. Pengujian Program
Proses ini dikerjakan setelah kode dirancang dan difokuskan pada fungsi dan jumlah kesalahan untuk
diperbaiki. Sistem akan diuji ke-efektifan nya sehingga di dapatkan kelebihan serta
kekuranganprogramyang kemudian dilakukan pengkajian ulang dan perbaikan terhadap aplikasi agar
lebih sempurna.



5.

Penerapan Program dan Pemeliharaan

Tahap ini meliputi penyesuaian atau perubahan yang berkembang seiring dengan adaptasi perangkat
lunak dengan kondisi atau situasi sebenarnya setelah disampaikan kepada konsumen atau pelanggan.
Perangkat lunak yang sudah disampaikan kepada pelanggan pasti akan mengalami perubahan. Perubahan
tersebut bisa karena mengalami kesalahan karena perangkat lunak harus menyesuaikan dengan
lingkungan (periperal atau sistem operasi baru), atau karena pelanggan membutuhkan perkembangan

fungsional.

Analisis Sistem Yang Berjalan
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Alur sistem yang sedang berjalan saat ini pada Aris Fish Farm dilihat pada flowchart dibawah ini.

Analisis Terhadap Sistem Yang Lama
Analisis sistem yang lama pada Aris Fish Farm yang sedang berjalan saat ini dapat dilihat pada flowchart

dibawah ini:

Sistem Informasi Bibit Ikan Berbasis Web (Studi
Kasus: Aris Fish Farm)

Pelanggan Pemilik
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Gambar 1.1 flowchart Sistem Lama
Berikut keterangan pada Flowchart Sistem Lama:
Mulai.
Pelanggan dating langsung ke Aris Fish Farm atau menghubungi pemilik Aris Fish Farm untuk membeli
bibit ikan.
Kemudian pihak Aris Fish Farm menyebutkan harga yaitu permulaian transaksi.
Jika pelanggan tidak membeli bibit maka selesai.
Jika pelanggan membeli maka bibit ikan dibeli dan dibawa atau di antar kerumah.

Selesai.

Usulan Sistem Baru

Berdasarkan hasil analisis terhadap sistem lama dari permasalahan yang sudah teridentifikasi pada sistem
yang sedang berjalan maka dibentuk sebuah Sistem Informasi Penjualan Bibit Ikan Berbasis Web (Studi
Kasus: Aris Fish Farm). Aplikasi yang di usulkan memiliki beberapa keunggulan dari sistem terdahulu
dan di sesuaikan dengan apa yang diinginkan oleh user diantaranya adalah:
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Sistem Informasi Bibit Ikan Berbasis Web (Studi Kasus: Aris Fish Farm)
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Gambar 1.2 Flowmap Usulan Sistem Baru
Berikut keterangan pada Flowmap Usulan Sistem Baru:
Mulai.
Admin menambahkan data bibit, untuk bisa menambahkan kolam.
Melakukan proses tambah data bibit lalu mengirim ke database.
Admin melanjutkan dengan menambahkan data kolam, agar bisa pelanggan bisa membeli bibit.
Melakukan proses tambah data kolam dan mengirim ke database.
Pelanggan menambahkan data pelanggan, agar dapat melakukan dapat menambahkan penjualan online.
Melakukan proses tambah data pelanggan dan mengirim ke database.
Pelanggan menambahkan data penjualan online.
Melakukan proses tambah data penjualan online.
Jika ditolak, maka selesai
Jika di setujui, maka data penjualan online masuk ke database.
Hasil dari proses tersebut admin dan pemilik dapat melakukan melihat laporan.
Selesai.

Use Case Diagram
Use case diagram digunakan untuk mengetahui fungsi apa saja yang ada di dalam sebuah sistem
dan bisa juga mempresentasikan sebuah interaksi aktor dengan sistem.
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Gambar 1.3 Use Case Diagram
Pada use case diagram admin melalui login untuk meakses menu agen, jenis, bibit, kolam, pakan,
pelanggan, pengguna, penempatan, pembelian, penjualan offline, penjualan online, bibit mati, pakan
masuk, dan pakan keluar.. Pada use case diagram pelanggan melalui login untuk meakses menu bibit dan
penjualan online. Pada use case diagram pemilik sebatas melihat laporan pada aplikasi.



D. Class Diagram
Adapun rancangan class diagram pada Sistem Informasi Penjualan Bibit Ikan Berbasis Web (Studi
Kasus: Aris Fish Farm) terdapat 21 class diagram, yaitu agen, jenis, bibit, kolam, pakan, pelanggan,
pengguna, penempatan, pembelian, penjualan offline, penjualan online, bibit mati, pakan masuk, pakan
keluar, bibit gambar, keranjang, pakan masuk bantu, pakan keluar bantu, pembelian bibit bantu,
penjualan offline bantu, dan penjualan online bantu.

th_jenis th_pakan
id_jenis int id_agen int
nama varchar nama varchar
Tambah alamat  text
SUbah telepon  varchar
S created  datetime
modified datetime
Tambah id_biit_mati it
+Ubah fk_penempatan it
+Hapus tanggal date
jumlah int
keterangan text
s ] “Tambah
th_bibit_gambar th_kolam th_pakan_masuk_bantu Tamb
id_bibit_gambar _int id_bibit int id_kolam int id_pembelian_bibit_bantu int jchiapus
Tk bibit int k| figenis int nama  varchar fi_pembelian_bibit int
gambar text nama varchar status  enum fk_penempatan int i
“Tambah keterangan text e Jumiah & _ag
+Ubah biaya int +Ubah biaya int id_agen int
+Hapus stok int +Hapus +Tambah varchar
“Tambah +Ubah &
+Ubah +Hapus varchar ]
Hapus datetime
modified_datetime
th_pelanggan “Tambah
+Ubah
id_pelanggan int +Hapus
username varchar
telepon varchar
nama varchar id_penempatan int tb_pembelian_bibit
password varchar fk_kolam int b B
€lmeR e el nt id_pembelian_bibit_bantu id_bibit_mati int
status enum jumiah int i Oty
“Tambah “Tambah i —— tanggal date
+Ubah +Ubah e = jumiah int
+Hapus +Hapus o L3 keterangan text
+Tambah +Tambah
Ubah Ubah
+Hapus +Hapus
A A
it id_keranjang int P N P i
id_penjualan_offline_bantu it 1d_penjualan_online_bantu  int 'k—pe"e'J“ Df‘ . id_pakan_keluar _int id_pembelian_bibit_bantu int lf«:,b::tefa;tvx"
fk_penjualan_offline i fk_penjualan_online int it i fk_penempatan int fk_pembelian_bibit int ! P ) P:
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Gambar 1.4 Class Diagram

HASIL DAN PEMBAHASAN

1. Tampilan Halaman Login
Tampilan ini berfungsi sebagai akses masuknya ke aplikasi dengan memasukan nama pengguna dan kata
sandi. Apabila nama pengguna dan kata sandi sesuai maka akan di arahkan ke halaman utama, jika tidak
sesuai di minta ulang kembali memasukan nama pengguna dan kata sandi.

Gambar 1.5 Tampilan Halaman Login

2.  Tampilan Halaman Utama
Tampilan ini berfungsi untuk menampilkan jumlah pengguma, jumlah bibit ikan, agen, dan pelanggan.

Serenea

Gambar 1.6 Tampilan Form Halaman Proses Pemenang Tender



Tampilan laporan merupakan hasil dari suatu sistem berbentuk format laporan data yang dihasilkan oleh
sistem seperti gambar berikut:
1. Tampilan Laporan Data Penempatan

Tampilan laporan data penempatan berfungsi untuk menampilkan laporan data penempatan.

/\’,—3 ARIS FISH FARM
Jalan. Basarang KM. 3,5 Maluen

\

e Kabupaten Kapuas Kalimantan Tengah

Laporan Penempatan

No Kolem Bibit Jumiah
1 Kolem C B |haen Nida Masah 46
2 Kolam 8 b |kan Nita Merah 1]
3 Kolam A Batet lhan Neg Heam 17
4 Kediom A Arwaca Golden Red 1
5 Kolam B Arvara Golden Red 13
6 Kolam D P 50
Kapuss, 23 Jun 2022
Aamin Ant Fish Farm

Gambar 1.7 Tampilan Laporan Data Penempatan

PENUTUP
Berdasarkan hasil dari penelitian yang telah dilaksanakan dapat ditarik kesimpulan sebagai berikut:

1. Sistem dapat memperluas pemasaran produk bibit ikan pada Aris Fish Farm dengan memberikan informasi
tentang ketersediaan bibit ikan secara realtime melalui web.

2. Sistem dapat mempermudah dalam memperluas penjualan secara online, sehingga pembeli tidak terbatas
hanya yang datang ke Aris Fish Farm.
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